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1. Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программы: 

 

1.1 Пояснительная записка 

Программа дополнительного образования «Робототехника» среднего общего образования 

разработана в соответствии с положением о дополнительных общеобразовательных 

программ МОУ «СОШ №1 г. Ртищево Саратовской области» №199-0 от 28.08.2020г. 

Программа «Робототехника», является долгосрочной программой, рассчитана на возраст 

обучающихся 10 -13 лет. Срок реализации программы составляет 34 часа и проводится в 

очно - заочном режиме 1 раз в неделю по 45 минут с группой детей 10 -  15 человек. 

Актуальность предлагаемой программы определяется запросом со стороны детей и их 

родителей на программы социально- педагогического развития подростковых  

школьников. 

Новизна данной программы заключается в том, что в процесс обучения включена 

проектная деятельность (модуль) с использованием компьютерных технологий, 

аналитического анализа. 

Курс разработан для расширения знаний по робототехнике обучающихся 13-16 лет. 

Каждый учащийся стоит перед выбором профессии, и данный курс сможет помочь 

обучающимся сделать правильный выбор. 

1.2 Цели и задачи  программы: 

Цель программы: формирование интереса к техническим видам творчества, 

развитие конструктивного мышления средствами робототехники. 

Задачи программы: 

Обучающие: 

- ознакомление с комплектом LEGO Education Mindstorms EV3; 

- ознакомление со средой программирования LEGO Education Mindstorms EV3; 

- получение навыков работы с датчиками и двигателями комплекта; 

- получение навыков программирования; 

- развитие навыков решения базовых задач робототехники. 

Развивающие: 

- развитие конструкторских навыков; 

- развитие логического мышления; 

- развитие пространственного воображения. 

Воспитательные: 

- воспитание у учащихся интереса к техническим видам творчества; 

- развитие коммуникативной компетенции: навыков сотрудничества в коллективе, 

малой группе (в паре), участия в беседе, обсуждении; 

- развитие социально-трудовой компетенции: воспитание трудолюбия, 

самостоятельности, умения доводить начатое дело до конца; 

- формирование и развитие информационной компетенции: навыков работы с 

различными источниками информации, умения самостоятельно искать, извлекать и 

отбирать необходимую для решения учебных задач информацию. 
 

Возраст детей и их психологические особенности 



  

Программа рассчитана на 1 год (34 часа) обучения. 

Возраст обучающихся - с 10 до 13 лет. 

Продолжительность занятий – 1 часа (по 45 минут) 

Количество обучающихся группы – 10 - 15 человек. 

Изучением технологических процессов лучше всего заниматься на основе добровольного 

выбора, при переходе в среднее звено: 

а) В этот период наиболее эффективно обучение основам технического творчества в виде 

творческой игры. 

б) Возможность многоступенчатого изучения способов и методов обработки и 

изготовления предметов, углубления знаний и навыков работы по принципу «От простого, 

к сложному». 

г) Навыки и умения, приобретенные в этот период, закрепляются наилучшим образом. 

В некоторых случаях (индивидуальный подход) можно привлекать ребят и более 

младшего возраста, в т.ч.: 

1. По просьбе родителей: 

а) заинтересованность родителей. 

б) особый интерес ребёнка. 

2. По семейным традициям: 

а) родители - занимаются творчеством. 

б) учащийся в объединении привлекает своего брата и т. д., что улучшает обстановку в 

кружке, повышает взаимную ответственность. 

Особенное внимание необходимо уделить привлечению детей в кружок в следующих 

случаях: 

1. По физиологическим и психологическим особенностям: 

а) дети из неблагополучных и многодетных семей. 

б) дети из неполных семей или без родителей (дедушка и бабушка). 

Для снятия комплекса неполноценности и воспитания у других учащихся нормального 

взаимоотношения, терпимости. 



  

2. Также необходимо привлекать обучающихся: 

а) по рекомендации учителя, 

б) по персональному приглашению руководителя объединения, что резко увеличивает 

ответственность подростка. 

При проведении занятий необходимо культивировать наставничество: более опытный 

ученик помогает другим, поэтому в каждой группе должны быть наставники из старшего 

года обучения. Количество наставников зависит от количества учащихся в группе. 

1.3 Планируемые результаты 

Личностные: 

 адаптация ребёнка к жизни в социуме, его самореализация; 

 приобретение уверенности в себе; 

 формирование самостоятельности, ответственности, взаимовыручки и 

взаимопомощи; 

 развитие коммуникативныхкачеств. 

Метапредметные: 

 обучение основам 3D моделирования, приобретение навыков геометрических 

построений, владения математической терминологией, использования его для 

описания предметов окружающего мира, пространственных представлений и 

изобразительныхумений. 

 изучение различных естественнонаучных тем, получение знания о 

естественной среде обитания животных в процессе сборки роботизированных 

моделей, изучая то, как различные условия обитания определяют основные 

потребностиживотных; 

 развитие навыков повествования, написания технических статей и работ, 

сочинения историй, пояснения методов решения, обобщения полученных 

результатов, выдвижениягипотез; 

полученных результатов; 

 использование программного обеспечения, проектирование и сборка рабочей 

модели, целенаправленное применение цифровых технологий, 

систематизация, объяснение идей при помощи цифровыхтехнологий; 

 применение ИКТ для систематизации мышления. Анализ задач в терминах 

алгоритмики, практический опыт по написанию компьютерных программ для 

решения различныхзадач. 

В ходе изучения курса выпускник научиться: 

 основам принципов механической передачидвижения; 

 работать по предложенныминструкциям; 

 основампрограммирования; 



  

 доводить решение задачи до работающеймодели; 

 творчески подходить к решениюзадачи; 

 работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности; 

 излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою 

точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросы путем логическихрассуждений. 
 

 

1.4. 1 Учебный план  

 

 

№ 

п/п 

 

Названия раздела, 

темы 

Количество часов Форма 

аттестации/ 

контроля 

Всего Теория 

 

Практика 

 

 

 1 модуль 

1. Раздел  1. Введение (3 ч.) 3 2 1 инструктаж, 

диагностика 

2. Раздел 2. Знакомство с 

конструктором Lego (2 ч. ) 
2 1 1 наблюдение 

3. Раздел 3. Изучение 

механизмов ( 11ч.) 
11 5 6 наблюдение 

4. Раздел 4. Знакомство с 

программным обеспечением 

и оборудованием ( 2ч.) 

2 1 1 наблюдение 

5. Раздел 5. Изучение 

специального оборудования 

набора 

LEGO®EducationWeDo 9580 

(3 ч.) 

3 2 1 беседа 

6. Раздел 6. Конструирование 

заданных моделей (6ч.) 
6 3 3 наблюдение 

7. Раздел 7. Индивидуальная 

проектная деятельность ( 7 

ч.) 

7 3 4 наблюдение 

                                  ИТОГО:           34            17             17                    

 

1.4 Содержание программы 

1. Введение 

Правила поведение и техника безопасности в кабинете и при работе с 

конструктором. 

Правило работы с конструктором LEGO. 

Применение роботов в современном мире: от детских игрушек, до серьезных 

научных исследовательских разработок. Демонстрация передовых технологических 

разработок, представляемых в Токио на Международной выставке роботов. История 



  

робототехники от глубокой древности до наших дней. 

Формы занятий: лекция, беседа, презентация, видеоролик. 



 

2. Знакомство с конструктором LEGO 

Знакомство с основными составляющими частями среды конструктора. Знакомство детей с конструктором с 

LEGO - деталями, с цветом LEGO - элементов. История создания конструктора LEGO 

Формы занятий: лекция, беседа, презентация, видеоролик. 

3. Изучение механизмов 

Продолжение знакомства детей с конструктором LEGO, с формой LEGO - деталей, которые похожи на 

кирпичики, и вариантами их скреплений. Первые шаги. Обзор основных приёмов сборки. Построение простых 

конструкций (змейка; гусеница; фигура: треугольник, прямоугольник, квадрат; автомобильный аварийный знак). 

Построение механического «манипулятора». Изучение механизмов: зубчатые колёса, промежуточное зубчатое колесо, 

понижающая зубчатая передача, повышающая зубчатая передача, шкивы и ремни, перёкрёстная ременная передача, 

снижение, увеличение скорости и их обсуждение. Для закрепления материала учащийся должен построить мини 

вентилятор на основе пройденных передач. 

Формы занятий: лекция, беседа, работа в парах, индивидуальная работа, решение проблемы, практическая работа. 

4. Изучение истории создания современной техники 

Знакомство с историей создания современных средств передвижения (наземные, плавательные, летательные) 

Формы занятий: лекция, беседа, работа в группе, презентация, видеоролик. 

5. Конструирование заданных моделей 

 Средства передвижения 

Учащиеся должны построить модель плавательного средства, что поможет им изучить основные части средства, 

виды валов и специальные детали конструктора Lego, которые помогают производить поворотные движения на 360 

градусов. 

Учащиеся должны построить трехколесный и обычный автомобиль с 

водителем и без. Такие действия помогут изучить работу колес и осей механизмов. 

Строительство мотоцикла поможет учащимся больше узнать работу предлагаемого механизма, так же произойдет 

повторение темы «оси и колеса». 

Модель малого самолета и малого вертолета раскрывает основную движущую работу механизмов (движение 



 

лопасти двигателя самолета и лопасти винтавертолета). 

 Забавные механизмы 

Забавные механизмы помогают учащимся закрепить пройденный материал по работе механическихпередач. 

Учащиеся должны построить «Детская Карусель», «большой вентилятор», «Мельница», при построении таких 

моделей развиваются навыки по применению механических передач в различныхмеханизмах. 

Формы занятий: лекция, беседа, работа в группе, индивидуальная работа, решение проблемы, практическая работа, 

зачёт. 

6. Индивидуальная проектная деятельность 

Разработка собственных моделей в парах и группах. Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет 

реализоваться проект. Конструирование модели. Презентация моделей. Выставка. Соревнования. Творческая 

деятельность, выраженная в рисунках на тему «Мой робот». Повторение изученного ранее материала. Подведение 

итогов за год. Перспективы работы на следующий год. 

Формы занятий: беседа, работа в группах и парах, индивидуальная работа, решение проблемы, практическая работа. 

 
 

 
 

  



  

2 Комплекс организационно-педагогических условий 

2.1 Условия реализации программы 

Материально-техническое оснащение занятий:  

 Кабинет с вместимостью 10 – 15  человек для проведения занятий с площадью 

по нормам САНПиН;  

 рабочий стол педагога 1 комплект;  

 учебная мебель для учащихся 2 комплекта;  

 доска  1 шт;  

 ноутбуки с выходом в Интернет 11 шт.;  

 экран 1 шт.;  

 зона проведения испытаний собранных моделей и роботов комплект; 

 место проведения групповых тренингов; 

 комплекты специальной учебной литературы. 

Используемый кабинет соответствует всем требованиям техники безопасности, пожарной 

безопасности, санитарным нормам: хорошее освещение, периодическое проветривание, 

допустимая температура воздуха, и т.д. 

Информационное обеспечение:  

 ресурсы информационных сетей по методике проведения занятий и подбору схем 

изготовления изделий; 

 программное обеспечение LEGO MINDSTORMS EV3.  

Интернет ресурсы:  

 LEGO Technic Tora no Maki [Офиц. Сайт]. URL: 

http://www.isogawastudio.co.jp/legostudio/toranomaki/en/ (дата обращения: 

25.04.2020).  

 Lego Education [Офиц. Сайт]. URL: http://www.lego.com/education/ (дата 

обращения: 30.08.2020).  

 Lego Digital Designer [Офиц. Сайт]. URL: http://ldd.lego.com/ обращения: 

10.05.2020).  

 National Instruments [Офиц. Сайт]. URL: http://russia.ni.com/ (дата обращения: 

30.08.2020)  

Формы аттестации.  

В ходе реализации программы ведется систематический учет знаний и умений учащихся. 

Для оценки результативности применяется входящий (опрос), текущий и итоговый 

контроль в форме тестирования.  

Вначале года проводится входящий контроль в форме опроса и анкетирования, с целью 

выявления у ребят склонностей, интересов, ожиданий от программы, имеющихся у них 

знаний, умений и опыта деятельности по данному направлению деятельности.  

Текущий контроль в виде промежуточной аттестации проводится после изучения 

основных тем для оценки степени и качества усвоения учащимися материала данной 

программы.  



  

В конце изучения всей программы проводится итоговый контроль в виде итоговой 

аттестации с целью определения качества полученных знаний и умений.  

Оценочные материалы:  

Промежуточная аттестация:  

 практическая часть: в виде мини-соревнований по заданной категории (в рамках 

каждой группы обучающихся).  

Минимальное количество – 6 баллов  

Критерии оценки:  

 конструкция робота;  

 написание программы;  

 командная работа;  

 выполнение задания по данной категории.  

Каждый критерий оценивается в 3 балла.  

1-5 балла (минимальный уровень) – частая помощь педагога, непрочная конструкция 

робота, неслаженная работа команды, не выполнено задание.  

6-9 баллов (средний уровень) – редкая помощь педагога, конструкция робота с 

незначительными недочетами, задание выполнено с ошибками.  

10-12 баллов (максимальный уровень) – крепкая конструкция робота, слаженная работа 

команды, задание выполнено правильно.  

Итоговая аттестация:  

 практическая часть: в виде защиты проекта по заданной теме (в рамках каждой 

группы обучающихся).  

Минимальное количество – 6 баллов.  

Критерии оценки:  

 конструкция робота и перспективы его массового применения;  

 написание программы с использованием различных блоков;  

 демонстрация робота, креативность в выполнении творческих заданий, 

презентация.  

Каждый критерий оценивается в 4 балла.  

1-5 балла (минимальный уровень) – частая помощь педагога, непрочная конструкция 

робота, неслаженная работа команды, не подготовлена презентация.  

6-9 баллов (средний уровень) – редкая помощь педагога, конструкция робота с 

незначительными недочетами.  



  

10-12 баллов (максимальный уровень) – крепкая конструкция робота, слаженная работа 

команды, демонстрация и презентация выполнена всеми участниками команды.  

2.2 Методическое обеспечение программы. 

Отбор методов обучения обусловлен необходимостью формирования информационной и 

коммуникативной компетентностей учащихся. Решение данной задачи обеспечено 

наличием в программе курса следующих элементов данных компетенций:  

 социально-практическая значимость компетенции (область применения роботов и 

для чего необходимо уметь создавать роботов, т.е. мотивация интереса у 

обучающихся к инженерно-конструкторской специализации;  

 личностная значимость компетенции (зачем учащемуся необходимо быть 

компетентным в области сборки и программирования роботов), перечень реальных 

объектов действительности, относящихся к данным компетенциям (роботы в 

жизни, технике, образовании, производстве), знания, умения и навыки, 

относящиеся к данным объектам, способы деятельности по отношению к данным 

объектам, минимально-необходимый опыт деятельности ученика в сфере данной 

компетенции.  

Основные виды учебной деятельности:  

 знакомство с Интернет-ресурсами, связанными с робототехникой;  

 проектная деятельность; 

 индивидуальная работа, работа в парах, группах;  

 соревнования.  

Педагогические технологии:  

 групповые технологии; 

 проектная технология;  

 информационно-коммуникативные технологии;  

 личностно-ориентированный подход.  

Используемые методы:  

 Словесные: беседа, объяснение, рассказ.  

 Исследовательские: данные методы предполагают постановку и решение 

проблемных ситуаций, в этих случаях новые знания и умения открываются 

учащимся непосредственно в ходе решения практических задач.  

 Наглядные: (демонстрационные пособия, макеты) показывается большое 

количество иллюстрированной литературы, видеоматериалов за прошлые года 

обучения, фото образцов «успешных» роботов, используются технические 

средства обучения.  

 Практические: практическая работа по сборке роботов и написанию программ 

управления.  

 Инновационные: использование компьютерных программ, расчета и 

проектирования роботов, совершенствование процесса работы (использования 

новых материалов и технологий), отработка навыков программирования с 

использованием различных языков и сред программирования.  

 Проектная деятельность по разработке рационализаторских предложений, 

изобретений. Организация поэтапной работы от идеи до готовой модели или 

систематизированного результата.  



  

Первоначальное использование конструкторов LEGO требует наличия готовых 

шаблонов: при отсутствии у многих учащихся практического опыта необходим первый 

этап обучения, на котором происходит знакомство с различными видами соединения 

деталей, вырабатывается умение читать чертежи и взаимодействовать в команде.  

В дальнейшем, учащиеся отклоняются от инструкции, включая собственную фантазию, 

которая позволяет создавать совершенно невероятные модели. Недостаток знаний для 

производства собственной модели компенсируется возрастающей активностью 

любознательности учащегося, что выводит обучение на новый продуктивный уровень.  

Основные этапы разработки проекта:  

 Обозначение темы проекта 

 Цель и задачи представляемого проекта.  

 Разработка механизма на основе используемого конструктора.  

 Составление программы для работы механизма.  

 Тестирование модели, устранение дефектов и неисправностей.  

При разработке и отладке проектов учащиеся делятся опытом друг с другом, что очень 

эффективно влияет на развитие познавательных, творческих навыков, а также 

самостоятельность .  

На каждом из вышеперечисленных этапов обучения учащиеся как бы «накладывают» 

новые знания на те, которыми они уже обладают, расширяя, таким образом, свои 

познания.  

Формы организации учебных занятий:  

 беседа (получение нового материала);  

 самостоятельная деятельность (дети выполняют индивидуальные задания в 

течение части занятия или нескольких занятий);  

 ролевая игра; 

 соревнование (практическое участие детей в соревнованиях по робототехнике 

разного уровня);  

 разработка творческих проектов и их презентация;  

 выставка.  

Форма организации занятий может варьироваться педагогом и выбирается с учетом той 

или иной темы. Организация работы с LEGO mindstorms Education EV3 базируется на 

принципе практического обучения. Учащиеся сначала обдумывают, а затем создают 

различные модели. При этом активизация усвоения учебного материала достигается 

благодаря тому, что мозг и руки «работают вместе».  

При сборке моделей, учащиеся не только выступают в качестве юных исследователей и 

инженеров. Они ещё и вовлечены в игровую деятельность. Играя с роботом, учащиеся с 

лёгкостью усваивают знания из естественных наук, технологии, математики, не боясь 

совершать ошибки и исправлять их.  

Важнейшее требование к занятиям по робототехнике дифференцированный подход к 

учащимся с учетом их здоровья, творческих и умственных способностей, 

психологических качеств и трудовых навыков. 



  

Занятия проводится по двум направлениям: практическая работа (создание робота, 

испытание его на трассе) и интеллектуальная работа (написание программы на 

компьютере, доводка ее до рабочего состояния).  

Когда идёт подготовка к соревнованиям разного уровня используется фронтальная 

(групповая) форма организации работы. Большое внимание уделяется новейшим 

разработкам, их испытаний и особенностям конструкции.  

Педагогические технологии  

 Технологические наборы LEGO ориентированы на изучение основных 

механических принципов и элементарных технических решений, лежащих в 

основе всех современных конструкций и устройств. LEGO является и 

самостоятельным средством развивающего обучения, и наиболее 

предпочтительным наглядным пособием. LEGO способствует росту 

интеллектуальных возможностей, и эту инновационную технологию можно 

рассматривать как педагогический ресурс.  

 В образовательном процессе учащиеся в группах обучения применяются 

разнообразные игровые и конструктивные технологии, обладающими высокими 

образовательными возможностями.  

Педагогические технологии, применяемые для достижения цели:  

 личностно-ориентированное развивающее обучение – сочетает обучение и учение. 

В технологии личностно- ориентированного обучения центр всей образовательной 

системы – индивидуальность детской личности, следовательно, методическую 

основу этой технологии составляют дифференциация и индивидуализация 

обучения.  

 проектная деятельность – основная технология освоения программы 

обучающимися. Через проектную деятельность обучающиеся проектируют 

(совместно с педагогом или самостоятельно) и реализуют индивидуальную 

образовательную траекторию в рамках данной программы;  

Алгоритм учебного занятия 

 организация работы; 

 повторение изученного (актуализация знаний);  

 изучение новых знаний, формирование новых умений;  

 закрепление, систематизация, применение;  

 подведение итогов, домашнее задание. 

 Изложенные этапы могут по-разному комбинироваться, какие-либо из них могут 

не иметь места в зависимости от педагогических целей.  

Дидактические материалы:  

 наглядно-иллюстрационный материал, конструкторы; 

 простые схемы в разных масштабах;  

 технологические карты;  

 раздаточный материал;  

 дидактические контрольно-измерительные материалы;  

 инструкции;  

 программное обеспечение. 



  

 
 

Использованная литература для обучающихся и учителя: 
 

1. Копосов Д.Г. Первый шаг в робототехнику: практикум для 5-6 классов. – 

2.М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 286с.: ил. ISBN 978-5-9963-2544-5 

3.Копосов Д.Г. Первый шаг в робототехнику: рабочая тетрадь для 5-6 классов. – 

М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 87с. ISBN 978-5-9963-0545-2 

4.Злаказов А.С. Уроки Лего-конструирования в школе: методическое пособие. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. – 120с.: ил. ISBN 978-5-9963-0272-7 

CD. ПервоРобот Lego WeDo. Книга для учителя. 

 5.Автоматизированные устройства. ПервоРобот. Книга для учителя. LEGO Group, 

перевод ИНТ, - 134 с., ил. 

Интернет – ресурсы: 

www.int-edu.ru 

http://strf.ru/material.aspx?d_no=40548&CatalogId=221&print=1 

http://masters.donntu.edu.ua/2010/iem/bulavka/library/translate.htm 

http://www.nauka.vsei.ru/index.php?pag=04201008 

http://edugalaxy.intel.ru/index.php?automodule=blog&blogid=7&showentry=1948 

http://legomet.blogspot.com 

http://www.memoid.ru/node/Istoriya_detskogo_konstruktora_Lego 

http://legomindstorms.ru/2011/01/09/creation-history/#more-5

https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.int-edu.ru%2F
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.int-edu.ru%2F
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.int-edu.ru%2F
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.int-edu.ru%2F
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.int-edu.ru%2F
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fstrf.ru%2Fmaterial.aspx%3Fd_no%3D40548%26CatalogId%3D221%26print%3D1
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fmasters.donntu.edu.ua%2F2010%2Fiem%2Fbulavka%2Flibrary%2Ftranslate.htm
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.nauka.vsei.ru%2Findex.php%3Fpag%3D04201008
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fedugalaxy.intel.ru%2Findex.php%3Fautomodule%3Dblog%26blogid%3D7%26showentry%3D1948
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fedugalaxy.intel.ru%2Findex.php%3Fautomodule%3Dblog%26blogid%3D7%26showentry%3D1948
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Flegomet.blogspot.com%2F
https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.memoid.ru%2Fnode%2FIstoriya_detskogo_konstruktora_Lego
https://infourok.ru/go.html?href=%23more-5


  

  Приложение № 1 

 

 Темы проектных работ  для учащихся  кружка 

 

1. Модель автомобиля 

2.Программированный двигатель 

3.Модель робототехники  

4.Програмированный собственная модель робота. 

 

 

 

 

Приложение № 2 

 

Защита проектов.  

 
Сроки защиты Темы: 

Декабрь 1. Модель автомобиля 
Февраль 2.Программированный двигатель 

Апрель 3.Модель робототехники  
Май 4.Програмированный собственная модель робота. 
 

 



 

Методический кейс 

Приложение № 1 
Календарный  учебный график обучающихся 

№ 

п/п 

 

Месяц Число Время 

проведения 

занятий 

Форма занятий Кол-

во 

часо

в 

Тема занятий Место 

проведен

ия 

Раздел  1. Введение (3 ч.) 

1 сентябрь   Индивидуальная

/ групповая 

1 Вводное занятие. 

Техника безопасности 

Кабинет 

№2 

2  сентябрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Правила работы с 

конструктором. 

Кабинет 

№2 

3 сентябрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Робототехника для 

начинающих. 

Кабинет 

№2 

Раздел 2. Знакомство с конструктором Lego (2 ч. ) 

4 октябрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Знакомство с 

конструктором 

LegoWeDo 

Кабинет 

№2 

5 октябрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 История развития 

робототехники 

Кабинет 

№2 

Раздел 3. Изучение механизмов ( 11ч.) 

6 октябрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Конструирование легких 

механизмов (змейка; 

гусеница; фигура: 
треугольник, 

прямоугольник, квадрат; 

автомобильный 
аварийный знак) 

Кабинет 

№2 

7 октябрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Конструирование 

механического большого 

«манипулятора 

Кабинет 

№2 

8 октябрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Конструирование 

модели автомобиля 

Кабинет 

№2 

9 ноябрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Зубчатая передача. 

Повышающая и 

понижающая зубчатая 

передача 

Кабинет 

№2 

10 ноябрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Механический 

«сложный 

вентилятор» на 

основе зубчатой 

передачи 

Кабинет 

№2 

11 декабрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Ременная передача. 

Повышающая и 

Кабинет 

№2 



понижающая ременная 

передача 

12 декабрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Механический 

«сложный 

вентилятор» на 

основе ременной 

передачи 

Кабинет 

№2 

13 декабрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Реечная передача Кабинет 

№2 

14 декабрь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Механизм на основе 

реечной передачи 

Кабинет 

№2 

15 январь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Червячная передача Кабинет 

№2 

16 январь   индивидуальная/ 

групповая 

1 Механизм на основе 

червячной передачи 

Кабинет 

№2 

Раздел 4. Знакомство с программным обеспечением и оборудованием ( 2 ч.) 

17 январь   индивидуальная/ 

групповая 

1 LegoEducationW

eDo (среда 

программирован

ия Scratch, 

приложение 

Scratch v1.4) 

Кабинет 

№2 

18 февраль   индивидуальная/ 

групповая 

1 Виртуальный 

конструктор Lego 

«LEGO 

DigitalDesigner» 

Кабинет 

№2 

Раздел 5. Изучение специального оборудования набора LEGO®EducationWeDo 9580 (3 ч.) 

19 февраль   индивидуальная/ 

групповая 

1 Средний М мотор 

WeDo 

Кабинет 

№2 

20 февраль   индивидуальная/ 

групповая 

1 USB хабWeDo 

(коммутатор) 

Кабинет 

№2 

21 март   индивидуальная/ 

групповая 

1 Датчик наклона WeDo. 

Датчик движения 

WeDo 

Кабинет 

№2 я 

Раздел 6. Конструирование заданных моделей ( 6 ч.) 

22 март   индивидуальная/ 

групповая 

1 Движущийся 

автомобиль 

Кабинет 

№2 я 

23 март   индивидуальная/ 

групповая 

1 Движущийся малый 

самолет 

Кабинет 

№2 я 



24 апрель   индивидуальная/ 

групповая 

1 Движущийся малый 

вертолет 

Кабинет 

№2 я 

25 апрель   индивидуальная/ 

групповая 

1 Движущаяся техника Кабинет 

№2 я 

26 апрель   индивидуальная/ 

групповая 

1 Большой вентилятор Кабинет 

№2 я 

27 апрель   индивидуальная/ 

групповая 

1 Комбинированная 

модель «Ветряная 

Мельница» 

Кабинет 

№2 я 

Раздел 7. Индивидуальная проектная деятельность ( 7 ч.) 

28 апрель   индивидуальная/ 

групповая 

1 Создание собственных 

моделей в парах 

Кабинет 

№2 

29 май   индивидуальная/ 

групповая 

1 Создание собственных 

моделей в группах 

Кабинет 

№2 

30 май   индивидуальная/ 

групповая 

1 Соревнование на 

скоростьпо 

строительству 

пройденных моделей 

Кабинет 

№2 

31 май   индивидуальная/ 

групповая 

1 Повторение изученного 

материала 

Кабинет 

№2 

32 май   индивидуальная/ 

групповая 

1 Творческая 

деятельность (защита 

работ) 

Кабинет 

№2 

33 май   индивидуальная/ 

групповая 

1 Работа с программой 

LEGO DigitalDesigner 

Кабинет 

№2 

34 май   индивидуальная/ 

групповая 

1 Подведение итогов за 

год 

Кабинет 

№2 

 

 

 

 
 


	1.2 Цели и задачи  программы:
	1.3 Планируемые результаты
	Метапредметные:
	В ходе изучения курса выпускник научиться:
	1.4 Содержание программы
	2. Знакомство с конструктором LEGO
	3. Изучение механизмов
	4. Изучение истории создания современной техники
	5. Конструирование заданных моделей
	Средства передвижения
	Забавные механизмы

	6. Индивидуальная проектная деятельность
	2.1 Условия реализации программы
	2.2 Методическое обеспечение программы.

